RUNNING JOKERS

Verze CZ Kat. 4
Maximalni vklad 25€
Maximalni vyhra 2500€



|  Uvod

1. Rozméry

2. Ovladaci prvky
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2. Ovladaci prvky

—

1. otvor pro mince — mincovnik

2. otvor pro bankovky — akceptor bankovek
3. elektronicky key-systém

5. zdmek piednich dveri

6. p&cka prednich dveri

7. p&kahlavnich dveri

8. zamek hlavnich dveri



Il Popis hry

1. Hra

2. Vyhry

3. Hra s riskem
4. Popis displeje

5. Tabulka vyher



Running Jokers je tfivalcovy vyherni hraci pfistroj.

Hra

Hra Running Jokers umoznuje vsazet kredity pouze z CREDITu. VSechny sazky
jsou hrany na 5 vyhernich liniich s vyhrou pro 3 stejné symboly, pficemz ,Joker"
nahrazuje vSechny symboly. AutoStart je mozny pro vSechny sazky. Hru je mozno
hrat za 0,2; 0,3; 0,4; 0,5; 0,6; 0,7; 0,8; 0,9; 1; 1,5; 2; 2,5; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9; 10, 15, 20
25 kredit. Jeden kredit je ekvivalentem 1,- €.

Hra , Risk"

Po obdrZeni vyhry si hr&€ mlze o tuto vyhru zariskovat po stisku klavesy
WIN/RISK, pfiéemZ muze vyhru zdvojnasobit anebo vSe prohrat.

Vyhry

Vyhry jsou zobrazeny na hornim skle VHP. Aktualni vyhra se vzdy zobrazi v poli
GAME WIN, ktera se automaticky pfevede do WINBANKu a Ize o tuto vyhru riskovat
(viz vySe) anebo prevést pomoci tlacitka START do CREDITu. Riskovani se zastavi
pokud by dalSi vyhra prekroc&ila maximalni vyhru. V tomto okamziku je vyhra
automaticky pfevedena do CREDITu.



3. Popis displeje

2 3 z S

1. Pole hry ,Risk".

2. Pole aktudlni vyhry.

3. Pole akumulovanych vyher.
4. VloZeny obnos.

5. Pole aktualni sazky.



4. Tabulka vyher :
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