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2. Ovladaci prvky



1. Rozmer

GIvl

430

240

A=

Y ——

285

G8G



2. Ovladaci prvky

—

1. otvor pro mince — mincovnik

2. otvor pro bankovky — akceptor bankovek
3. elektronicky key-systém

5. zamek prednich dveri

6. p&tka prednich dveri

7. p&kahlavnich dveti

8. zamek hlavnich dveri



Il Software

1. Uéetni evidence

1.1 Hlavni G¢etni evidence
1.2 Zkracena ucetni evidence

2. Doplhovani
3. Prazdny zasobnik
4. Chybova hlaseni

4.1 Chyba vélcu
Error 1az 2

4.2 Chybatlagitek
Error 10 az 19

4.3 Chyba key systému
Error 20 az 26

4.4 Chyba kontrolniho pFistroje na mince
Error 30 az 35

4.5 Chyba kontrolniho pfistroje na bankovky
Error 40

4.6 Chyba doplnovaciho zasobniku
Error 50 a 51



1.Uéetni evidence

1.1. Hlavni uéetni evidence

Stisknutim cerveného tlacitka u skiiné s CPU (lIze vstoupit do hlavni G&etni
evidence.

Stisknutim tladitka ,Start* je mozné se pohybovat vzdy o jeden krok vprfed a
stisknutim tlacitka ,Sazka" vzdy o jeden krok zpét.

Hlavni U€etni evidence zobrazuje nasledujici hodnoty:
IN Ukazuje celkem vhozeno (suma v3ech vhozenych minci, bankovek a
klicem zauctovanych kreditu).

ouT Ukazuje celkem vyplaceno (klicem a tlaCitkem vymazané kredity a
mince vyplacené pomoci zasobniku).

REM.IN Suma kli€em zauc&tovanych kreditu.

BILL Suma kreditl zaucétovanych na uctovém vstupu.
COIN1 Suma kreditl zau¢tovanych na mincovém vstupu 1.
COIN2 Suma kreditl zau¢tovanych na mincovém vstupu 2.
COIN3 Suma kreditl zauc¢tovanych na mincovém vstupu 3.
COIN4 Suma kreditl zau¢tovanych na mincovém vstupu 4.
COIN5 Suma kreditl zau¢tovanych na mincovém vstupu 5.
COING6 Suma kreditl zau¢tovanych na mincovém vstupu 6.

REM.OU Suma kli¢em nebo tlagitkem vymazanych kreditu.
HOPP1 Suma vyplacenych kreditl pomoci zasobniku 1.

HOPP2 Suma vyplacenych kreditl pomoci zasobniku 2.

REFIL Suma minci zasobniku doplnénych pomoci klice.
BET Suma sézek BET R a BET G.

WIN Suma vyher WIN R a WIN G.

BETR Suma sazek hranych ve véalcové hre.

WIN R Suma vyher vyhranych ve valcové hre.



BET G
WIN G
GAMES
GAMBL

HopCn

Suma vsazenych kreditd ve hie s riskem.
Suma vyhranych kreditd ve hfe s riskem.
Suma jednotlivych valcovych her.
Cetnost her s riskem.

Podava informaci o po¢tu minci v zasobniku.
PFi resetovani ma HopCn hodnotu 1000.

Jsou-li vyplaceny mince, pak jsou od aktualni hodnoty HopCn

odpocivany po kusech.

Jsou-li vhazovany mince, pak jsou k HopCn pripocitavany po kusech, dokud neni dosazena
hodnota HopCn = 1000.

Pri HopCn = 1000 se jiZ Za&dné dal i mince do zasobniku nettidi, ale padaji ptimo do kasy.
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WERRS3

Zobrazuje poslednich deset her.

Je-li nyni stisknuto tlacitko ,AutoStart, pak bude zobrazena posledni

hra.

Opakovanym tisknutim tlaCitka ,AutoStart*
predchazejici hra.

Podle hry se bude zobrazovat pfislusny kredit.
Podle hry se prestavi valce do pfislusné polohy.
Pocet vSech vyher tfeSni na radek.

Pocet vSech vyher citronu na radek.

Pocet vSech vyher pomerancl na fadek.

Pocet vSech vyher Svestek na radek.

Pocet vSech vyher zvonku na fadek.

Pocet vSech vyher hroznu na fadek.

Pocet vSech vyher melounl na radek.

Pocet vSech vyher sedmicek na fadek.

Pocet vSech vyher PLAY & WIN na fadek.

Ukazuje, kolikrat se ve hfe otocila poloha valce 1.
Ukazuje, kolikrat se ve hfe otocila poloha valce 2.

Ukazuje, kolikrat se ve hfe otocila poloha valce 3.

se zobrazi vzidy



VOLUM Stisknutim tladitka ,AUTOSTART" Ize ménit hlasitost v rozmezi hodnot
100 a 160.

GAREG Suma prohranych sazek pfi hie s riskem.
HILOR N/A (neni k dispozici)

HOERR Suma nespravné vyplacenych minci.

Hlavni Ucetni evidence pfredstavuje kontinualni funkci a nelze ji vymazat.
Z tohoto Ucetniho reZimu je mozné vystoupit a vratit se zpét do herniho rezimu
pomoci tlacitka ,Vezmi vyhru*.

1.2. Zkracena ucéetni evidence

Pomoci klic¢ového prepinate ,W*“ se lze pFepnout do rezimu zkracené ucetni
evidence.

Klicovy pfepina¢ se nachazi na pravé strané herniho automatu (viz strana | - 3
~ovladaci prvky").

Stisknutim tlacitka ,START" Ize postoupit o jeden krok vpfed a stisknutim tlaCitka
.BET" 0 jeden krok zpét.

Zkracena ucetni evidence zobrazuje stejné hodnoty jako hlavni G&etni evidence jen
s tim rozdilem, Ze je kratSi a jeji statistika kon&i u hodnoty “RPLAY” (viz vySe
uvedeny vycet hodnot).

U zkracené ucetni evidence je mozné zablokovat vymazani udaji (blokovani mazani
zkracené ucetni evidence viz kapitola V ,Hlavni procesor CPU").

2. Doplnovani

Pomoci kli¢e doplfhovani se Ize pfepnout do doplfiovaciho rezimu.

Na displeji pro vyherni bank (Win BANK) je zobrazovdna hodnota vhozenych
dopliiovanych minci.

Jsou-li tyto mince vhazovany v rezimu doplfiovani, jsou pfi¢itany ve vyhernim
banku, a ukazuji tak ¢astku vhozenych minci (toto slouzi pouze ke zjiSténi
vhozené Céstky, takZze po opusténi rezimu doplhovani je tato informace opét
vymazana).

Nicméné tato Castka je pfi¢itdna v GCetni evidenci k aktualnimu obnosu
doplnovani.

POZOR!

Jsou-li v rezimu dopliiovani vhazovany mince, které nejsou mincemi
doplfiovaciho zasobniku, pak nebudou ve vyhernim banku registrovany. Tyto



mince padaji rovhou do kasy, a budou proto pfic¢teny ke kreditu v hernim
rezimu (tim se persondlu neztrati nedopatfenim vhozené nespravné mince).

Na displeji pro kredit je vrezimu doplhovani zobrazovan vzdy text ,REFIL"
(doplhovani).

3. Prazdny zasobnik

Dojde-li pfi vyplaceni prostfednictvim zasobniku k jeho vyprazdnéni, objevi se na
displeji pro kredit text .EMPTY" (prdzdny). V tomto pfipadé je hra preruSena a
zasobnik bude tfeba doplnit. Doplnéni Ize provést bud kli¢ovym pFepinacem pro
doplhovani zasobniku, nebo pfimym naplnénim zasobniku mincemi s naslednym
vypnutim a zapnutim herniho automatu.

4. Chybova hladseni

Pfi vyskytu chyby se na displeji pro vyherni bank (Win BANK) zobrazi text ,ERROR"
(chyba) a na displeji pro kredit pak odpovidajici €islo chyby.

PFi zapnuti hraciho automatu jsou automaticky kontrolovany vSechny jeho elektrické
funkce.

Dojde-li k néjaké chybé, je hraci automat zastaven a zobrazi se pfislusné chybové
hlaseni.

V tomto pfipadé je tfeba chybu odstranit a poté vypnutim a opé&tovnym zapnutim
hraci automat resetovat.

Totéz plati také pro chybova hlaSeni v hernim rezimu.

4.1. Chyba valct

ERROR 1 Chyba vélce 1 - zkontrolovat rozhrani valce 1.
ERROR 2 Chyba vélce 2 - zkontrolovat rozhrani vélce 2.
ERROR 3 Chyba valce 3 - zkontrolovat rozhrani valce 3.

Je-li kabel na rozhrani valce spravné pfipojen, a neni-li patrna Zzadna jina zavada,
vymente valcové rozhrani.



4.2. Chyba tla€itek

ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

Chyba tlagitka ,Vezmi vyhru“.
Chyba tlacitka ,Vyplatit”.
Chyba tlagitka ,Risk".

Chyba tlacitka ,AutoStart".
Chyba tlagitka ,Sazka“.

NC (nepfipojeno)

Tlagitko ,Start".

NC (nepfipojeno)

NC (nepfipojeno)

NC (nepfipojeno)

Chyby ,Error 10 az Error 19" se objevuji vétSinou pfi zapinani hraciho automatu. Je-li
takovato chyba zobrazena, byva jeji pfi¢inou Casto zalepené tlacitko od rozlitych
napoju. V tomto pfipadé se musi tladitko fadné vycistit.

Je-li zobrazena chyba stextem ,NC“ (nepfipojeno), bude tfeba prekontrolovat
kabelovy svazek na eventualni poSkozeni.

4.3. Chyba kli€ového prepinace

ERROR

20

Tlagitko ,Hlavni UC€etni evidence" zlstalo stisknuto nebo je

zasunut kli¢ hlavniho ucéetnictvi.

ERROR

ERROR
ERROR
ERROR

ERROR
ERROR

21  Je zasunut Kkli¢ ,Zkrdcend ucetni evidence* nebo je vadny

prepinac.

22  Je zasunut kli¢ ,Doplhovani“ nebo je vadny prepinac.

23 Je zasunut kli¢ ,Servis" nebo je vadny prepinac.

24  Je zapnut dvefni spinaC (dvefe otevieny) nebo je spinac
vadny.

25 NC (nepfipojeno)

26 NC (nepfipojeno)

4.4. Chyba kontrolniho pFistroje na mince

ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR
ERROR

30
31
32
33
34
35

Mincovy kanal 1 aktivni.
Mincovy kanal 2 aktivni.
Mincovy kanal 3 aktivni.
Mincovy kanal 4 aktivni.
Mincovy kanal 5 aktivni.
Mincovy kanal 6 aktivni.

Moznost vyskytu zkratu nebo poskozeni kabelového svazku mezi kontrolnim
pristrojem na mince a CPU (centralni procesorova jednotka). VétSinou se jedna o
poruchu kontrolniho pfistroje na mince, ktery je pak tfeba vymeénit.



4.5. Chyba kontrolniho pristroje na bankovky

ERROR 40  Vystup kontrolniho pfistroje na bankovky aktivni.

Moznost vyskytu zkratu nebo poskozeni kabelového svazku mezi kontrolnim
pristrojem na bankovky a CPU. VétSinou se jedna o poruchu kontrolniho pfistroje na
bankovky, ktery je pak tfeba vyménit.

4.6. Chyba doplnovaciho zasobniku

ERROR 50 ,Pocditani zasobniku“ Zasobnik 1  aktivni.
ERROR 51 ,Pocitani zasobniku* Zasobnik 2 aktivni.

Velmi €asto se jedna o zaseklou minci ve vystupni Sachté doplnovaciho zasobniku.
Zasobnik je tfeba vycistit, popfipadé vyménit.



V Zakladni deska
PCB

1. Umisténi zakladni desky PCB
2. Souc€asti zakladni desky PCB
3. Usporadani vyvodul zakladni desky
4. Usporadani vyvodua prepinace DIP

4.1 Zauétovani kreditu pomoci kliée

4.2 Dopliaovaci zasobnik

4.3 Resetovani pameéti RAM

4.4 Vymazani zkracené uéetni evidence



1. Umisténi zakladni desky s ploSnymi spoji

Zakladni deska nachazi ve skfini CPU, kter4 se otevird pomoci kli¢e s oznacenim
"C“.

Ve skiini CPU je umisténa zakladni deska s procesorem, adaptér CPU, pocitadla a
Cervené tlacgitko pro hlavni U€etni evidenci.




2. Soucdasti zakladni desky s ploSnymi spoji

Adaptér a zakladni deska Pluto 5 PCB

P1
konektor
RS 232

konektor 3

konektor 2

P2
konektor
RS 422

prepinaé =
LS (141 18

konektor 1

'H"']!-;' P3 -
: napajeni

{
111
111
111

Konektory pro
mech.poéitadla

Spravna funkce zakladni desky s ploSnymi spoji

PFi zapnuti hraciho automatu sviti €ervena a zelena kontrolka LED po dobu €tyf
vtefin. Pak obé dvé kontrolky LED na dobu tFi vtefin zhasnou. Zistane-li
¢ervend kontrolka LED po této dobé vypnuta a za€ne-li zelena kontrolka blikat
v intervalu pul vtefiny, pak pracuje hlavni procesor CPU spravné.

Zastane-li €éervena kontrolka LED vypnuta a zelena kontrolka problikne pouze
tiikrat a pak zlstane trvale svitit, znamena to, Ze je zobrazovaci deska bud'to
vadna, nebo neni osazena (zobrazovani herni vyhry GAMEWIN, banku
WINBANK, kreditu CREDIT a sazky BET).

Zustane-li éervena i zelena kontrolka LED vypnuta, znamena to, Ze je hlavni
procesor CPU vadny a musi se vymenit.

Sviti-li €éervena kontrolka LED trvale, znamené to, Ze je hlavni procesor CPU
vadny a musi se vymenit.



3. Usporadani vyvodu zakladni desky

Konektor 1:

Tento konektor slouzi pro kabelové propojeni kontrolniho pfistroje na mince a
akceptoru bankovek.

ﬂ Mince ﬂ Mince ﬂ Mince ﬂ Mince ﬂ Mince 6] Bank. 7] Bank. 8| Bank.
ZEM VYST 5 Zakaz VYST 1 VYST 3 +12V ZEM Zékaz

ﬂ Mince 1 0] Mince 1 1| Mince 1 2| Mince 1 3] Mince 1 4| Bank. 1 5| Bank.
12V VYST 6 Zakaz VYST 2 VYST 4 Puls ZEM




Konektor 2:

Tento konektor slouzi pro kabelové propojeni tlacitek, osvétleni, doplfovaciho

zasobniku a kliCového prepinace.

D-Sub 37:

Pin|Type Colour Code to Connector|Name in Software | Running Jokers
1 Input white / black H1/7 not connected
2 Output yellow / black B2/4 not connected

Output
3 Diverter brown L1/2 COIN Diverter
4 Output red H1/11 not connected
5 Output blue H1/2 not connected
6 Input yellow / black H1/3 not connected
7 Output white / black B2/9 LAMP 1/LAMP 7 Lamp Start 2x
8 Output gray / black B2/8 LAMP 2 Lamp Bet
9 Output violet / white B2/7 LAMP_3 Lamp AutoStart
10 | Hopper output blue H1/10 Hopperdrive
SWITCH_CREDIT /
11 Input green/ brown K1/2 BUTTON_10 not connected
12 Output red / blue not connected
13 Input blue B1/6 BUTTON 1 not connected
14 Input gray B1/8 BUTTON_ 2 Button Bet
15 Input violet B1/7 BUTTON_3 Button AutoStart
16 Input red B1/2 BUTTON 4 Button Gamble
17 Input green H1/6 HOPPER CNT HOPPER CNT
18 LSL+ violet L1/3 loudspeaker left / +
19 LSR + pink not connected
20 Keysystem pink / black Key System
21 OUTPUT pink B1/10 not connected
22 Output red / white B2/2 LAMP 4 Lamp Gamble
23 Output brown / white B2/1 LAMP 9 not connected
24 Input yellow B1/4 BUTTON_5 not connected
MAINDOOR
25 Input violett D1/1 DOOR_SWITCH SWITCH
26 Output orange / black B2/3 LAMP_6 Lamp Collect
27 Output green / black B2/5 LAMP 8 Lamp Payout
28 Output blue / white B2/6 LAMP 10/LAMP 11 not connected
29 LSR - black / white not connected
30 OUTPUT blue / gray not connected
31 Input orange B1/3 BUTTON_6 Button Collect
32 Input white B1/9 BUTTON 7 Button Start 2x
33 Input blue K3/2 SWITCH_RENTALBK not connected
34 Input green B1/5 BUTTON_8 Button Payout
35 Input brown B1/1 BUTTON 9 not connected
SWITCH_REFILL /
36 Input green K2/2 BUTTON 11 not connected
37 LSL- black L1/1 loudspeaker left / - loudspeaker left / -




Konektor 3:

Tento konektor propojuje sériové rozhrani RS422 s valci a s tiskem displeje.

ﬂ 2| Rs 422 3| Rs 422 4| Rs 422 ﬂ RS 422
NC ™ + TX - RX + RX -
bila

G| ] el g

NC NC NC NC




Konektor P1:

Konektor P1 umozZiuje doplfiikové propojeni sériového rozhrani RS232.

6 54321

| |
000000

VYVOD

ZEM

RX data Pluta 5
TX data z Pluta 5
NC (nepfipojeno)
NC (nepfipojeno)
+12V

OO, WNPE

Konektor P2

Konektor P2 umoZzniuje propojeni sériového rozhrani RS232, které se pomoci
nastréné desky zméni na rozhrani RS422. Pfes néj jsou pak ovladany valce a
tisk displeje.

Konektor P3

Konektor P3 slouzi k napétovému napdjeni hlavniho procesoru CPU.

6 54321

| |
000000

VYVOD

-12V DC
ZEM
ZEM

+12 V DC
ZEM

+24 V DC

OOk WNPE



4. Usporadani vyvodu prepinace DIP

4.1. Zauétovani kreditu pomoci kliée

SW 1:

Dﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Zauctovani pomoci kreditovaciho kli¢e neni mozné.

OFF Je-li zapnut klicovy prepina¢ ,K”, zalctuje se k zustatku (kreditu)
stisknutim tlagitka ,Payout* 100 bodl a stisknutim tlagitka ,Uvodni hra®
1000 bodud.

4.2. Doplnovaci zasobnik

SW 1 SW 1:
zasobnik zapnut 4 On: zasobnik s preteCenim
OFF Zzadny zasobnik Off:  z&sobnik s tfidénim

4.3. Resetovani paméti RAM

SW 1:

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Je-li nyni hraci automat zapnuty, objevi se na displeji napis RESET.
Vsechna Gcetni data jsou znovu nastavena na nulu.
OFF: Normalni herni rezim.

4.4. Vymazani zkracené uéetni evidence

SW2

Dﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

On: Zkracenou Uucetni evidenci je mozné vymazat pomoci tladitka
,Collect”
OFF: Vymazani zkracené ucetni evidence neni mozné (blokovani).




VI Hopper

1. Funkce

2. Zjist'ovani a odstranovani zavad
3. Demontaz zasobniku

4. Usporadani vyvodu

5. Vykres rozlozenych souéasti MK IV



1. Funkce

Typ: Univerzalni dopliovaci zasobnik MK IV.

Zasobnik hromadi vhazované mince a pfi vyhrach je zase vyplaci.

2. Zjistovani a odstranovani zavad

1. Prekontrolujte, zda je zasobnik zcela zasunuty a zaklapnuty.

2. Prekontrolujte, zda je spravné a dobfe pfipojeny konektor a Ze Zzadné
koliky nejsou ohnuté.

3. Prekontrolujte, zda zasobnik neni zablokovan Zzadnou minci,
popiipadé zasobnik vycistéte.

3. Demontaz zasobniku

1. Nejprve otevrete dvefe skfiné hraciho automatu a odpojte automat od
sité.
2. Pak nadzdvihnutim uvolnéte misu na mince a vyjméte ji ven.

3. Nakonec vysurite zasobnik smérem vpfed (ve sméru Sipky).



4. U

sporadani vyvodu

Konektor se nachazi na zadni strané doplfiovaciho zasobniku.

<
<\
<
o
o

©CoO~NOOUTAWNE

Funkce v zasobniku

napajeni motoru 0 Volt
logika O Volt

senzorovy vystup

vstup IN 1

bezpec€nostni vystup
inteligentni vystup vys. U.
inteligentni vystup niz. Q.
vstup IN 2

napajeni motoru
napajeni logiky
senzorovy vystup RAW
vstup IN 3

Pozor!
Je bezpodminetné nutné pouzit mezi
vyvodem 12 (pohon zasobniku)

avyvodem 10 (+12 V DC) zvySovaci

Barva kabelu & Celkova funkce

céerna 0 Volt
NC (nepfipojeno)

cerna 0 Volt
céerna 0 Volt

NC (nepfipojeno)
NC (nepfipojeno)
NC (nepfipojeno)

cerna 0 Volt
oranzova 24V DC
Zluté 12V DC
zelena zasobnik podit.
modra zasobnik pohon
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